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RESUMEN

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera debe iniciarse desde edades muy
tempranas. Actualmente, es uno de los temas que mas preocupa en el aula ya que es
habitual que el alumnado muestre dificultades en la adquisicion de este idioma. En este
trabajo explico las ventajas que supone el teatro escolar con marionetas para aprender
inglés en educacion primaria, y desarrollo posteriormente otra serie de puntos
importantes como competencias adquiridas y finalidad de este tipo de teatro. En
segundo lugar, se llevard cabo una propuesta didactica con diferentes actividades, en la

que se explica como se trabajara la ensefianza del inglés a traves del teatro con titeres.
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ABSTRACT

Learning English as a Foreign Language must be consolidated from early ages.
Currently, it is one of the issues we are concerned with in the classroom and it is usual
for students to show a great difficulty in the acquisition of a second language. To solve
this problem, first of all, we will explain the major advantages in the use of puppets to
acquire such language. And cover other related points such as the purpose of the use
this kind of theater. Secondly, and within this context, we will carry out a
methodological approach through different activities to explain how to implement the

use of puppets in our classroom.
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1. INTRODUCCION

1.1. Objetivos

El objetivo fundamental de este Trabajo Fin de Grado consiste en presentar y
explicar una propuesta didactica basada en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera mediante la utilizacion de titeres en el aula. La propuesta va dirigida a un
grupo de estudiantes correspondiente al segundo ciclo de Primaria, concretamente al
tercer curso.

A continuacién desglosaré cada uno de los objetivos que se pretenden conseguir

con la presente intervencion didactica:

- Proponer actividades dirigidas a unos estudiantes de un grupo concreto de
educacion primaria en las que se trabaje la ensefianza del inglés a través de los

titeres.

- Disefar y realizar actividades que sean motivadoras para el alumnado, de tal

modo que puedan estimular su interés y participacion en las mismas.

- Desarrollar en cada una de las actividades algunas de las cuatro destrezas
comunicativas para que los discentes puedan llegar a ser competentes en la

lengua extranjera.

- Favorecer por medio de las actividades propuestas que los alumnos se
acostumbren a trabajar tanto en equipo como de forma autonoma en clase, asi

como a llevar a cabo un aprendizaje cooperativo.

1.2. Justificacién

La eleccion de este tema de trabajo se debe fundamentalmente a las grandes
dificultades que existen en el aula con respecto a la adquisicion del aprendizaje de

inglés como lengua extranjera.



Llegar a dominar un segundo idioma es cada vez mas importante y necesario, por
tanto se debe trabajar una buena formacion en la escuela desde edades muy tempranas.
Por este motivo, pensamos que mediante una propuesta didactica como la que
explicaremos en el presente trabajo, nuestro alumnado sera capaz de adquirir tales
conocimientos de una forma mas sencilla y motivadora.

Cabe destacar que desde un punto de vista educacional, la ensefianza de inglés a
través de titeres, que sera el tema que trabajaremos en esta propuesta didéctica, cumple
con todos los requisitos para llegar a adquirir vocabulario y gramatica, ademas de
desarrollar en nuestro alumnado las cuatro destrezas linglisticas: expresion oral
(hablar), expresion escrita (escribir), comprension auditiva (escuchar) y comprension
lectora (leer).

En este sentido, al tratarse de un aprendizaje a través de titeres o mufiecos,
constituye una forma ludica de ensefianza con la que el nifio disfruta con lo que hace.
Por tanto, supondra un elemento muy positivo para incentivar en el aula el interés por la

lengua extranjera.

2. MARCO TEORICO

2.1. Aprendizaje de la lengua extranjera en Educacion Primaria

El Sistema Educativo Espafiol ha sufrido numerosos cambios a lo largo del tiempo
con respecto a la ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras. Estos cambios se han
observado desde la Ley 14/1970, de 4 de agosto, General de Educacion y
Financiamiento de la Reforma Educativa, también conocida como la Educacion General
Basica o EGB. Esta ley reformd todo el sistema educativo, desde la educacién
preescolar hasta la universitaria, adaptandolo a las necesidades de escolarizacion e
incluyendo la asignatura de Lengua Extranjera: inglés, por primera vez en el curriculo
escolar. A partir de la entrada en vigor de la Ley Organica 1/1990, de Ordenacion
General del Sistema Educativo (LOGSE), de 3 de octubre, todas las leyes educativas
posteriores, incluyendo la Ley Organica actual de Educacion 2/2006 del 3 de mayo
(LOE), han reflejado la importancia de la adquisicion de una lengua extranjera,

fundamentalmente el inglés, debido a su valor indiscutible en la sociedad actual.



Como queda reflejado en la Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la
mejora de la calidad educativa (LOMCE) el aprendizaje de lenguas extranjeras tiene una
especial importancia ya que el primer requisito que necesita un individuo para
desenvolverse en un contexto cada vez mas plurilingte y multicultural es la habilidad
comunicativa y a su vez, las cuatros habilidades que esta desarrolla; es en esto en lo que
esta orientado el Sistema educativo actual. En la etapa de Educacion Primaria, las
actividades que se desarrollan van dirigidas a la comprension y produccion de textos
orales que fomentan la adquisicion de la competencia comunicativa en lengua
extranjera. Durante esa etapa, hay que tener en cuenta la capacidad y las caracteristicas
de los nifios para desarrollar los conocimientos y habilidades a partir de experiencias
que conocen. Asi, podran construir significados para conseguir comprender los actos de

comunicacion, desarrollando estrategias comunicativas.

2.1.1. Beneficios que aporta aprender inglés en las aulas

Existen muchas ventajas con respecto aprender inglés en las aulas. Estas van mas
alla del hecho de adquirir la capacidad de comunicarse. Entre las méas significativas,

Gomez (2015:3) destaca las siguientes:

- Fomenta el desarrollo de la capacidad de adaptacién de los alumnos, por
tanto, comunicarse en varios entornos ya no sera un inconveniente para ellos.

- Los alumnos que aprenden inglés desarrollan su propia creatividad y esto les
sirve a su vez, para adquirir una mentalidad mas abierta de pensamiento.

- Laadquisicién y aprendizaje del inglés, da lugar a un mayor enriquecimiento
cultural en el alumnado y al desarrollo de un pensamiento globalizador del
mundo.

- Favorece la confianza de los alumnos, ya que adquirir un nuevo idioma
desemboca en una mayor habilidad comunicativa con el resto de
comparieros.

- Fomenta la diversidad y convivencia entre el alumnado, ya que la accion de

comunicarse a través del Inglés da lugar, a su vez, a una mayor union del

grupo.



2.1.2. Competencias adquiridas en el aprendizaje del inglés como lengua

extranjera

El objetivo fundamental de la ensefianza-aprendizaje de las lenguas extranjeras es
la adquisicion de la competencia comunicativa, la cual se define como “la capacidad de
utilizacion del idioma extranjero en las diferentes actividades de comprension,
expresion e interaccion oral y escrita”. Ademas, esta competencia desemboca a su vez
en el desarrollo de las siguientes:

- Competencia en comunicacion linguistica: Uso correcto del lenguaje, tanto
aspectos formales como gramaticales. Fundamentalmente, lo que aporta el
aprendizaje de una lengua extranjera al desarrollo de esta competencia es la
potenciacion de las habilidades comunicativas: escuchar, hablar, escribir y
leer.

- Competencia sociolinguistica: Conocimiento e identificacion del uso de la
lengua en diferentes &mbitos. Comprende aspectos linguisticos como las
normas de cortesia, diferencias de entonacion y registro y diferencias
linglisticas por regiones como pueden ser los dialectos y acentos.

- Competencia pragmatica: Habilidades para organizar un discurso coherente
y cohesionado mediante construcciones de oraciones o argumentos y el uso
de estructuras linglisticas que favorecen la union y el sentido de la
conversacion oral o escrito.

- Competencia intercultural: Capacidad para desarrollar las habilidades
comunicativas en situaciones de interculturalidad donde el alumnado

interactda con hablantes de otras culturas.

2.2. El teatro escolar en la ensefianza del inglés

En los siguientes apartados se presentan algunas nociones tedricas sobre el teatro
escolar en la ensefianza del inglés. Autores como Smith (1984:7) proponen el uso del
teatro como recurso pedagogico en la ensefianza de lenguas extranjeras: “para facilitar

la practica de la lengua el medio es mas importante que el resultado”.



2.2.1. Finalidad del teatro en Educacion Primaria

Segun los autores Aguilera y Zenteno, (2008:9), el teatro escolar constituye un
género con personalidad y caracteristicas propias. Afirman que la finalidad del teatro,
no es ser representado ante publicos mas alla del salon de clases, solamente en
ocasiones excepcionales, se representa ante los padres del alumnado, Gnicamente para
mostrar el progreso y desarrollo de las habilidades de sus hijos. En opinidn de estos
autores, a diferencia del teatro comudn, donde el objetivo principal es satisfacer una
necesidad de expresion artistica ante un puablico espectador, el objetivo del teatro
escolar es proporcionar al alumno un espacio ltdico donde se desarrollen libremente
sus capacidades de expresién y comunicacion, pero siempre teniendo el juego como
motivacién principal. El teatro escolar, por tanto, trata principalmente de un grupo de
alumnos “jugando al teatro” en el cual se crea un mundo de imaginacion, espontaneidad
y creatividad a través de historias y personajes que transmiten diversas ideas y
sentimientos.

Ademas y como afirma Magarifio (1996: 9), en las actividades dramaéticas el
alumnado aporta su propia personalidad y experiencia utilizando la capacidad innata del
ser humano para imitar, hacer gestos, proyectarse en otros personajes y expresar ideas a
través del su cuerpo y de su voz.

Por tanto, mientras que en el concepto tradicional de teatro interesa el resultado
final o espectaculo, en el teatro escolar se plantea un proyecto de desarrollo de las
destrezas orales en el que se busca desarrollar la capacidad comunicativa del estudiante
(Eines y Mantovani, 1997: 30).

En definitiva, y como afirma Mascar6 (2001: 9), “el teatro es la mejor herramienta
para sacar al exterior lo mejor que el adolescente lleva dentro, porque puede aportar
confianza en uno mismo, compromiso con el grupo, trabajo compartido, expresion a

todos los niveles (corporal, gestual, oral...) diversion y creatividad, eso como minimo”.



2.2.2. Tipos de actividades teatrales en el aula

Boquete Martin (2014: 11) enumera los diferentes tipos de actividades teatrales
que se pueden realizar en el aula de lenguas. Dichas actividades son generales para
todos los cursos en los que nos encontremos, por tanto, deberan adaptarse de un modo

integrado a la estructura de la programacion que se siga en clase.

= Teatralizaciones e improvisaciones

Existe un tipo de actividades que se caracterizan por la improvisacion, consistentes en
dar una estructura dramatica a los cuentos, chistes, etc. Estas tareas son una fuente muy
productiva de recursos para las clases de lengua, ademéas permiten la intercomunicacion entre
los alumnos, enriqueciendo su vocabulario y su desarrollo creativo y personal.

En la misma linea, los autores Comitre y Valverde (1996: 2), hacen una
referencia a la teatralizacion de cuentos. Afirman que se trata de elementos muy
préacticos, ya que requieren la interaccion entre la persona que cuenta el cuento y el
receptor. Ademas, se lleva a cabo una recreacion de escenarios y personajes que
fomentan la creatividad del alumnado, ademas de introducirlos en las conversaciones
estilisticas (diferencias entre metaforas, estilo directo e indirecto, etc.) y narrativas
(situacion de los acontecimientos en el espacio y el tiempo, repeticion, etc.).

La improvisacion consiste en la capacidad de reaccionar verbal y gestualmente y
sin que exista una preparacion previa. Dentro de clase, se da en una situacién
comunicativa propuesta por el profesor dentro del aula, teniendo en cuenta las
necesidades de cada grupo. A partir de un tema concreto, de un numero de personajes,
de un lugar y de una situacion, se pide a los alumnos que la desarrollen. Para ello se

pueden utilizar diferentes propuestas, como por ejemplo:

- Una palabra: Se utiliza un término a partir del cual desarrollan situaciones en
las que este concepto se ponga de manifiesto, como pueden ser:
presentaciones, conversaciones entre dos compafieros, etc. Ejemplo: La
amistad.

- Un tema: Se escoge un tema del trabajo recurrente e interesante para los

estudiantes. Estos pueden preparar una situacion real o imaginaria (consulta



en el médico, escena de una clase de inglés, atender en un restaurante, etc.).
Ejemplo: ¢Qué seré de mayor?

- Una imagen: Se emplea una fotografia que sirve de motivacion para
improvisar una escena, como puede ser la Navidad o las vacaciones de
verano, Ejemplo: Imagen de una playa.

- Un sonido: Se reproduce un sonido para llevar a cabo la recreacion de una
escena cotidiana, como puede ser: Pedir informacion sobre una calle,
interrelacion con peatones y coches, autobus, taxi, etc. Ejemplo: Reproducir

el sonido del trafico de una ciudad.

= Mimica

La comunicacién no verbal puede considerarse comunicacion oral, ya que es
utilizada como medio de retroalimentacion reciproca entre emisor y receptor. Gracias a
la utilizacion de signos no verbales, podemos mostrar estados de animo, sentimientos,
deseos, etc. Sin embargo, hay que tener en cuenta que aunque algunos de los signos no
verbales son universales, otros en cambio, son culturales. Ademas, conocer los codigos
del lenguaje no verbal; puede ayudarnos a la interpretacion de los mensajes y de esta
forma, facilitar el entendimiento.

El uso de los ejercicios de mimica en los estudiantes son muy practicos, ya que
ayudan a la desinhibicién y desarrollan cédigos linglisticos muy Utiles cuando no se
dominan las funciones basicas de una lengua. Dicho de otra manera, el alumnado no
depende del dominio que tenga de la lengua, por lo que puede comunicarse con el resto
de compafieros gracias a codigos universales con el resto de comparieros. La practica de
estas actividades, es adecuada para trabajar con mensajes que tienen relacion con la
funcién fatica del lenguaje, esto es, el uso de palabras o expresiones con las que los
receptores muestran que la comunicacién se estd produciendo adecuadamente, tales
como jvaya!, ;si?, vale, no me digas...

Cabe concluir que la expresion a traves del gesto, los movimientos faciales y
corporales, sirven fundamentalmente para indicar nuestros sentimientos y actitudes,

ademaés de funcionar como forma de introduccion al juego dramatico.



= Juegos de rol/Role play

Esta técnica dramatica (de tematica libre) consiste en reproducir una situacion
comunicativa, la cual se caracteriza por no tener un numero fijo de participantes.
Se debe tener en cuenta las edades y las necesidades e intereses del grupo como en
cualquier actividad que se planifique. En este caso, el profesor asigna un papel a cada
estudiante y cada uno de ellos debe asumir un rol para actuar en ese contexto. Los roles
asignados pueden ser de tipo real o imaginario (un policia y un peaton, un camarero y
un cliente, etc.).

El juego de rol posee las siguientes caracteristicas:

Define la situacién comunicativa, pero no fija el lenguaje que se va a usar.

- Establece papeles como la profesion, edad, actitud, etc., definidos
anteriormente por el profesor y que el alumno asume, a pesar de que no
correspondan exactamente con su personalidad.

- Realiza de una manera espontanea y llevando a cabo una cierta
improvisacion.

- No es necesario que se ejecute ninguna escenificacion final.

- Se pueden utilizar materiales complementarios como fotos, dibujos,

documentos, etc.

Durante la practica del role play, el alumno actGa libremente para realizar sus
propios didlogos de forma espontanea, e intentando imitar una situacion de la vida real.
Es importante destacar que este juego se basa principalmente en que el alumno se centre
en el significado que esconden las palabras, mas que en la forma en si. Ademas, la
informacion que va registrando el alumno segun avanza en su conocimiento sobre la
realidad de la nueva lengua es, por tanto, una herramienta préctica para evaluar su

conocimiento y desarrollo, ya que da lugar a un resultado Unico e irrepetible.

Los juegos de rol obligan al alumno a asumir un personaje y a Su vez a ponerse
en la piel de otro y a su vez. Este tipo de juegos, ayudan a introducir en el aula de
lengua, cualquier tipo de situacion comunicativa sin complejidad en la preparacion con

el alumnado. Ademas, la practica de role plays es muy positiva, ya que promueve el uso



correcto de la entonacion, registro, gestos y una buena comunicacion en general, para

que finalmente puedan llevarse a cabo las diversas tareas con éxito.

= Escenificacién

Este tipo de actividades estan relacionadas con la representacion de una pieza
teatral. En ellas, se establece una comunicacion entre los alumnos y se fomenta su
interaccion mediante diversas actividades como: las lecturas del texto, el tema y las
ideas principales de la obra. Dependiendo del curso con el que se trabaje, es
fundamental considerar el nivel de dificultad de la obra seleccionada.

Pueden elaborarse por ejemplo pequefios dialogos en grupo para ser
representados al final de clase, o bien, realizar el montaje y la escenificacion final de
una obra completa de teatro. En este apartado, ademas se encuentra: la lectura expresiva
sin gesto, ni movimientos, el recitado de poemas, canciones 0 prosas poéticas, etc.
Otras actividades que pueden desempefiarse son: las grabaciones de historias cortas,
sketchs y clips en video. Estas son mas complejas y tienen el inconveniente de que
pueden convertirse en procesos muy largos, ocupando muchas sesiones de trabajo.

Hay que destacar que uno de los objetivos en la escenificacion es incorporar la
literatura como medio de perfeccionamiento de estructuras linglisticas relacionadas con
los diferentes registros de la lengua (formal, coloquial, etc.). Por tanto, los ejercicios son

muy variados.

2.2.3. Caracteristicas del teatro en el aula

Palacios (2009:2) sefiala las siguientes caracteristicas que se ponen de manifiesto

con el uso del teatro en el aula:

- El teatro es un medio de expresidn y observacion. Permite el desarrollo de
competencias basicas, promoviendo a su vez el desarrollo de la personalidad,
de las competencias sociales y comunicativas, la motivacion, la tolerancia y

el espiritu de equipo.



- Durante la creacion escénica se lleva a cabo la percepcion y realizacion del
comportamiento dramatico, lo que supone utilizar muchas de las capacidades
que se han adquirido en diferentes &reas.

- Conlleva al enriquecimiento de los recursos expresivos e interpretativos que
el alumnado posee: la voz, el gesto dramatico y la expresion corporal.

- Permite al alumno la posibilidad de participar en la vida escolar y cultural,
accediendo a las tradiciones culturales.

2.3. El teatro con titeres en la ensefianza del inglés

Se puede definir un titere como “una figura de plastico o material similar,
especialmente construido para ser un personaje en una accién dramatica, manipulado
por un titiritero que le da voz y movimiento” (Amorods, 2000:23). Asi, 1os titeres o
marionetas (“puppets”), ofrecen grandes posibilidades en el aula de inglés, ya que al
tratarse de personajes muy versatiles, pueden adaptarse a cualquier situacién o actividad
de clase. En este sentido, Gil (2007: 2) afirma que el titere en manos del maestro se
convierte en una herramienta muy Util en el area de inglés, ya que puede emplearse
como “presentador” de actividades, como ejemplo en diferentes situaciones
comunicativas, etc. Ademas, en el aula existe una amplia diversidad de alumnos, como
nifios timidos o hiperactivos, a los cuales les resultard méas facil expresarse a través de
las marionetas.

Se debe tener en cuenta la utilizacion del teatro con titeres en el aula de inglés
por estas razones, asi como por el hecho de que favorece varios aspectos del alumnado,
entre ellos:

- Se capta mas facilmente la atencion. Cuando las actividades de clase se
desarrollan en otro idioma, el alumnado muestra més interés si la historia es
contada por un personaje, que si lo hace el propio maestro. Todo parece mas
divertido.

- Se trabaja desinhibicion. El uso de marionetas en clase, ayudan a que los
nifios y nifias pierdan la timidez a hablar en una lengua extranjera. Se crea un

ambiente mas participativo y son capaces de comunicarse en inglés.
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- Se fomentan valores de respeto y buen comportamiento en clase. EI maestro
puede adjudicar cualquier rol al personaje, por lo que el alumnado se

interesara por escuchar con atencion y entender a su “mascota”.

2.3.1. Tipos de titeres tradicionales

Actualmente existen diferentes tipos de titeres que son clasificados segun la
complejidad que implica su uso. En este caso me centraré en explicar los titeres
tradicionales ya que resultan mas féciles de elaborar y se adaptan mejor a la Educacién
Primaria. Rioseco (2010:8) propone la siguiente clasificacion segin su modo de
empleo:

- Marioneta (fig.1): Mufeco articulado sujeto con hilos, unido en la parte de

arriba por un trozo de madera que es manipulado con la mano.

- Guifol (fig. 2): Mufieco con una cabeza fija que se manipulan introduciendo
la mano por debajo del mufieco. Este solo puede mover los brazos mientras

que el cuerpo permanece semirrigido.

- Titere de guante (fig. 3): Mufieco que solo puede mover la boca. La mano se
introduce en el titere a modo de guante y de esta forma se mueve el pulgar (y

a su vez la mandibula). El resto de dedos sirven para el movimiento de la

parte superior del rostro del mufieco.

Fig. 1 (Marionetas) Fig. 2 (Guifiol) Fig. 3 (Titere de guante)
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2.3.2. Por qué utilizar la variante de los titeres en la ensefianza de ingles

En este apartado hablaré de las razones por las que es necesario utilizar los
titeres en el aula y de las ventajas que aporta en el alumnado este recurso didactico.

En relacién a la primera cuestion, existen varias razones que justifican el empleo
de los titeres en el aula de inglés. En primer lugar, la representacion con titeres genera
una gran involucracion por parte del alumnado. Durante el transcurso de la actividad, lo
importante es lo que ocurre en la escena, asi como la participacion de los alumnos. En
segundo lugar, en los colegios se suelen utilizar los titeres para diversos fines: Ensefiar
habitos de higiene, promover el cumplimiento de ciertas normas, etc. Ademas de para
fomentar el desarrollo del aprendizaje de idiomas extranjeros como el caso del inglés y
fomentar las capacidades de los alumnos en artes plasticas. En tercer lugar, el teatro con
titeres supone grandes ventajas en otros contextos fuera del aula, hasta el punto de que
es una herramienta utilizada por diversas profesiones para adaptarlas a sus fines, por
ejemplo en la atencion terapéutica. Rioseco, (2010: 5) opina, que gracias a los titeres, se
consigue transmitir informacion que seria rechazada o mas dificil de trasmitir si en lugar
de un titere, el informante fuera cualquier otro profesional. En relacion a la segunda
cuestion, los titeres aportan una serie de ventajas en el alumnado, las cuales desarrollan
en nuestro alumnado diferentes contextos dentro del aula. El autor Zabalza (2008:200)

lo explica de la siguiente forma:

Los titeres desarrollan un contexto multidimensional: Hay una gran

implicacion de aprendizajes donde el titere se convierte en el mejor

compafiero de aventuras del nifio. Esto le hace pensar, secuenciar, hablar,
expresar emociones, etc.

- Los titeres desarrollan un contexto cooperativo: El producto individual no
tiene sentido sin la aportacion de los demas comparieros de clase.

- Los titeres proporcionan un contexto ambiguo de presencia-ausencia: La
aparicion de contenidos dificiles puede resolverse mediante el uso de los
murfiecos que proporciona habilidad para poder decir lo que se quiere.

- Los titeres fomentan un contexto de integracion: Se trata de una actividad

magnifica para que participe el alumnado con necesidades educativas

especiales, ya que siempre hay tareas que este tipo de alumnado puede

desarrollar e implicarse con mas facilidad.
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- Los titeres proporcionan un contexto abierto: Esta herramienta didactica
implica una participacion por parte de quien hace la representacion teatral y
por parte de quien lo ve (espectadores), ya que los personajes suelen hacer
preguntas al publico, piden su colaboracion y nos permite conocer la

dindmica personal y social del alumnado.

Para concluir, Bazan (2012:38) hace una buena reflexion al respecto: “Educar
jugando es mil veces mejor que educar reprimiendo”. No debemos olvidar que los
titeres, al tratarse de figuras animados por el hombre, genera en los nifios y nifias
grandes posibilidades de experiencias de aprendizaje fomentando su imaginacion y
creatividad. Los titeres seran manipulados y explorados por nuestros alumnos y de esta

forma, les sera mas facil expresarse a través de ellos.

2.3.3. Los titeres como recurso didactico

El titere es un recurso educativo que ofrece muchas posibilidades dentro del
aula, basicamente porque permite construir, crear, interactuar y desarrollar las
habilidades innatas del alumnado. Por un lado, Bazan (2012: 25) sefiala que esta
actividad favorece el aprendizaje de distintos conocimientos y habilidades adquiridas
mediante la socializacion. Por otro lado, O’Hare (2005:66) sostiene que con los titeres
se puede trabajar los siguientes objetivos en el aula, tanto generales como especificos,

dentro del primer grupo destacamos los siguientes:

- Desarrollar la creatividad

- Expandir y avivar la imaginacion

- Mejorar la expresion oral

- Progresar en el habla, la enunciacién y la entonacion de la voz

- Entrenar la lengua escrita y adquirir mayor fluidez lectora

- Desarrollar la percepcion del espacio-tiempo, aumentando asi la
coordinacion

- Fomentar el valor por la literatura

- Aumentar la confianza de los alumnos en si mismos y su satisfaccion

personal
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- Liberarse de sentimientos negativos de forma adecuada como puede ser el
miedo, la agresividad o la frustracion
- Desarrollar habilidades de socializacion.

Dentro del segundo grupo mencionaremos los siguientes objetivos generales:

Desarrollar habilidades para la resolucion de problemas

- Perfeccionar habilidades motoras

- Mejorar las habilidades lectoras

- Aprender a llegar a consensos a través del recibimiento y recepcion de ideas.
- Conocer el mundo a traves de los sentidos donde adquiere importancia la
observacién, el recuerdo Yy la recreacion

- Evaluar y mejorar los materiales y recursos didacticos trabajados en el aula

Como recurso didéctico, los titeres 0 marionetas son faciles de utilizar, ademas
de econémicos, y con ellos se pueden cumplir los objetivos curriculares propuestos en
la legislacion vigente. Son inmejorables para conectar con el alumnado de cualquier
edad, acercarlos a la literatura y ayudarlos a adquirir un aprendizaje significativo. (Peck,
2005:75).

Durante el proceso de uso de las marionetas se puede graduar la implicacion del
alumno desde la construccion de la escenografia o los propios titeres, hasta la creacién
de una simple narracién o planteamiento teatral. Esto hace que el alumnado construya
sus propios juicios y reflexiones criticas, ademas de fomentar sus habilidades literarias.

En resumen, los titeres pueden ayudar al alumnado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para expresar y aprender dentro y fuera del contexto escolar. Esta
representacion es accesible a nifios y nifias como un recurso donde nos relacionamos
con el entorno abandonando el aula ordinaria y se consigue expresar las palabras y las
acciones de otra forma. En opinion de Albiach (2013:5), lo importante de la
representacion es el proceso mas que el espectaculo, para que el alumnado interiorice

todos los conocimientos y habilidades llevadas a cabo.
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3. INTERVENCION DIDACTICA

3.1. Justificacion de la propuesta didactica

La propuesta didactica desarrollada en el presente trabajo esta disefiada para
mejorar el aprendizaje del Inglés en el segundo ciclo de Educacion Primaria,
concretamente en el cuarto curso, ya que se considera fundamental que el alumnado

aprenda y domine esta competencia.

La eleccion de este tema se debe a la preocupacién que existe por parte de los
docentes con respecto a alcanzar el dominio de una lengua extranjera tan importante
como el inglés. Desde los primeros grados de Educacion primaria se comenten varios
errores a la hora de impartir la ensefianza de esta lengua y en muchas ocasiones, la
causa de estos errores se debe a una metodologia tediosa, dedicada solo al aprendizaje
memoristico de ciertas normas. Por ello, esta intervencién didactica propone una serie
de actividades consistentes en la utilizacion de titeres; las cuales fomentaran la
motivacion de los alumnos y alumnas en la adquisicién del inglés, ademéas de

proporcionarles un mayor interés en su aprendizaje.

Dicha intervencion didactica se llevara a cabo principalmente en el area de
inglés, aunque esta competencia debe estar presente en todas las areas de Educacion

Primaria.

3.2. Temporalizacion y espacio

La propuesta didactica se desarrollara durante el mes de marzo. La primera
sesion se iniciara el dia 6 y la ultima el dia 17; por tanto, tendrd una duracion de dos

semanas, a razon de tres horas semanales: lunes, miércoles y viernes.

Esta intervencion didactica se llevara a cabo en el aula de 4° curso de primaria y
constara de un total de seis sesiones, las cuales constaran de seis actividades con

duracién de una hora diaria.

15



3.2.2. Cronograma

Mostraremos en las siguientes tablas el calendario del mes de marzo y el

cronograma con las sesiones que se llevaran a cabo:

Marzo 2017
L M X J V S D
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31
Tabla 1: Sesiones de la programacion didactica

Lunes Miércoles Viernes

TAREA 1
6 8 10
Sesién 1 Sesién 2 Sesion 3
Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3

TAREA 2
13 15 17
Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6
Actividad 4 Actividad 5 Actividad 6

Tabla 2: Temporalizacion
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3.3. Objetivos del area de inglés

La ensefianza del area de lengua extranjera tendra como finalidad el logro de los
siguientes objetivos en la etapa, de acuerdo a lo establecido en el Boletin Oficial de la
junta de Andalucia (BOJA 95/2015):

O.LE.1. Escuchar y comprender mensajes en interacciones verbales variadas,
utilizando las informaciones trasmitidas para llevar a cabo tareas concretas diversas y

relacionadas con su experiencia.

O.LE.2. Expresarse e interactuar en situaciones sencillas y habituales, utilizando
procedimientos verbales y no verbales y atendiendo a las reglas propias del intercambio
comunicativo para responder con autonomia suficiente y de forma adecuada, respetuosa

y de cooperacidn y correcta en situaciones de la vida cotidiana.

O.LE.3. Escribir textos con fines variados sobre temas tratados previamente en

el aula y con ayuda de modelos.

O.LE.4. Leer de forma comprensiva textos diversos, relacionados con sus
experiencias e intereses, para extraer informacion general y especifica con una finalidad

previa.

O.LE.5. Aprender a utilizar con progresiva autonomia todos los medios a su
alcance, incluidas las nuevas tecnologias, para obtener informacion y para comunicarse

en la lengua extranjera.

O.LE.6. Utilizar eficazmente los conocimientos, experiencias y estrategias de
comunicacion adquiridos en otras lenguas para una adquisicion mas rapida, eficaz y

autonoma de la lengua extranjera.

O.LE.7. Valorar la lengua extranjera y las lenguas en general como medio de
comunicacion entre personas de distintas procedencias y culturas desarrollando una
actitud positiva hacia la diversidad plurilinglie y pluricultural integrada en nuestra

comunidad andaluza.

O.LE.8. Manifestar una actitud receptiva, de confianza progresiva en la propia
capacidad de aprendizaje y de uso de la lengua extranjera.
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O.LE.9. Identificar aspectos fonéticos, de ritmo, acentuacion y entonacion, asi

como estructuras linglisticas y aspectos Iéxicos de la lengua extranjera, usandolos como

elementos basicos de la comunicacion.

3.4. Objetivos didacticos

A continuacién se presentan los objetivos especificos o didacticos que se

pretenden conseguir con la presente Unidad Didéctica, teniendo en cuenta lo establecido
en BOJA 95/2015:

Emplear la lengua extranjera para la realizacion de las actividades propuestas
Participar en dichas actividades de una forma activa y cooperativa

Utilizar el “writing” o produccion escrita en las sesiones planteadas

Utilizar el “reading” o comprension lectora en dichas sesiones

Desarrollar la creatividad e imaginacion a la hora de crear el recurso del titere
Inventar teatros en grupo fomentando la participacion y la motivacion de nuestro
alumnado

Representar los teatros inventadas a través de los personajes que han sido
creados

Escuchar y comprender los diferentes teatros en inglés

Utilizar el diccionario para ampliar el vocabulario en inglés

Visualizar los errores de expresion a través de un video

Reconocer dichos errores tanto individuales como grupales y corregirlos
Identificar la correcta acentuacién y pronunciacion en los dialogos creados
Valorar la importancia de comunicarse en una lengua extranjera e incentivar el

interés por aprenderla
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3.5. Contenidos

Teniendo en cuenta que los bloques de contenidos trabajados en Educacion
Primaria son cuatro de acuerdo con lo establecido en la LOMCE 126/2014 y en el
BOJA  95/2015 (comprensién de textos orales, produccion de textos orales,
comprension de textos escritos y produccion de textos escritos), los contenidos que se

trabajaran en la presente unidad didactica seran los mencionados a continuacion:

- Realizacién de actividades de escucha orales como saludos, presentacion del
alumnado, construccion de preguntas simples y respuestas afirmativas/negativas
simples a través de un titere

- Escucha y comprensién de diferentes dialogos en inglés (teatros)

- Seguimiento y comprensién de un texto dado en inglés (teatro)

- Interpretacion de una cancion en inglés (grupal)

- Realizacion manual de diferentes titeres utilizando materiales de clase

- Interiorizacion y memorizacién de un dialogo en inglés

- Representacion de un teatro con titeres utilizando el inglés, a través de diferentes
personajes creados

- Grabacién de la puesta en escena de cada uno de los grupos teatrales creados por
los alumnos y alumnas

- Visualizacion de la puesta en escena del alumnado a través de un video

- Trabajo cooperativo y fomento del compafierismo

3.6. Competencias Clave

La propuesta didactica disefiada en este trabajo contribuye al desarrollo de todas
las competencias bésicas del curriculum. En la Orden del 17 marzo de 2015 por la que
se desarrolla el curriculo en la Educacion Primaria en Andalucia podemos encontrar la

contribucion del area de lengua extranjera a las siguientes competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica (CCL). Esta competencia contribuye
al desarrollo de esta unidad didactica ya que se trabaja en todas las actividades
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creadas. Pretende desarrollar en el alumnado la capacidad de comunicarse
correctamente de forma oral y escrita.

- Competencia social y civica (CSYC). Con esta propuesta didactica no solo se
pretende ensefiar la correcta utilizacion de la lengua extranjera, sino también
procurar que el alumnado adquiera las normas bésicas que rigen la
comunicacion oral, como el respeto, el didlogo, la valoracién de todas las
lenguas como igualmente aptas, etc.

- Competencia de aprender a aprender (CAA). Mediante esta propuesta didactica
el alumnado aprende mediante el trabajo en equipo, la lectura, la escritura, la
interpretacion, etc. Todas estas técnicas se ven reflejadas en las actividades
propuestas.

- Competencia del sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SEIP). Esta
propuesta favorece la autoestima y la creatividad de los alumnos y alumnas y
ademas, la contribucion de diferentes estrategias como la toma de decisiones en
las diversas actividades planteadas.

- Competencia digital (CD). En algunas de las sesiones planteadas se trabaja esta
competencia, (grabacion en video), la cual proporciona destrezas para el
tratamiento de la informacion en recursos tecnoldgicos.

- Competencia de conciencia y expresiones culturales (CEC). Contribuye a la
propuesta didactica con la utilizacién de diferentes recursos como libros, teatros,
canciones, juegos, videos, etc.

- Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
(CMCT). La lengua extranjera es una habilidad muy importante para la
expresion 'y comprensién de problemas. La presente propuesta didactica
desarrolla ademas habilidades como el orden y la buena disposicion del

alumnado.

3.7. Metodologia

La metodologia que voy a emplear en esta Unidad Didactica parte de los
conocimientos previos del alumnado, el cual ird construyendo un aprendizaje

significativo durante todo el proceso educativo.
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Dicha propuesta didactica la plantearé desde una metodologia activa y
participativa; es decir, los alumnos y alumnas seran agentes activos en la construccion

del conocimiento y no agentes meramente receptores.

Ademas de fomentar la motivacion por parte del alumnado, esta intervencion
didactica fomenta un aprendizaje cooperativo y comunicativo con actividades grupales,
las cuales propician el desarrollo de valores como el respeto, compafierismo, trabajo en
equipo, etc. También se llevan a cabo actividades individuales que desarrollan la

autonomia en nuestro alumnado.

Todas las sesiones comenzaran con la realizacion de explicaciones previas que
ayuden a la posterior organizacion de la clase, con el objetivo de que el desarrollo de la
sesion sea lo mas satisfactorio posible y se aproveche al maximo el tiempo. Las sesiones

seguiran una estructura dividida en tres partes las cuales explicaré mas adelante.

Cabe concluir que esta metodologia favorece y fomenta la creatividad debido a
la propuesta de actividades relacionadas con el juego, lo cual es de gran importancia ya
que empuja a la participacion activa y al crecimiento cognitivo de los alumnos y

alumnas.

3.8. Recursos

Los recursos que se ponen de manifiesto en la presente Unidad Didéactica son los

siguientes:

- Recursos humanos: Los cuales tiene que ver con el docente y el alumnado, como
la organizacion del grupo, trabajo cooperativo, normas de clase, explicaciones del

maestro, interés y atencion por parte de los alumnos y alumnas, etc.

- Recursos materiales: Instrumentos utilizados en el desarrollo de las actividades
propuestas, en las que necesitaremos: pizarra, ordenadores con acceso a internet,

diccionario, cartulinas, lapices, rotuladores, tijeras y papel.
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3.9. Desarrollo de las actividades

Las sesiones que explicaré a continuacion se iran desarrollando de forma que
exista una complejidad progresiva entre ellas. Es decir, comenzaremos por la mas
simple hasta finalizar con la mas compleja. A su vez, cada sesion serd dividida en tres

partes y en todas las actividades aparecera un personaje protagonista: nuestro titere.

= Actividad 1: Conocemos a nuestro protagonista / Sesion 1. Descripcion de la

actividad

Primera parte:

Constara de una presentacion inicial introduciendo a nuestro personaje en el
aula, al cual llamaremos “Lupeen”. El docente comenzard la sesién colocando la
marioneta en su mano y presentandola al alumnado; explicara ademas, que Lupeen no
entiende nada en espafiol y tendremos que esforzarnos en hablarle solo en inglés. A
partir de este momento, toda comunicacion que se establezca entre alumno vy titere serd

en este idioma. Se iniciard una conversacion de la siguiente forma:
Lupeen: - Hello guys!
Alumnado: - Hello!
Lupeen: - How are you?
My name is Lupeen, what is your name?

(Ahora cada alumno comenzara a presentarse de uno en uno: Hello Lupeen! My

name is...)

Segunda parte:

Una vez finalizada la presentacion, la segunda parte de la sesion se centrara en
hacer ciertas preguntas a nuestros alumnos mediante el titere, las cuales ellos deben
responder con sencillez tanto de forma individual, como grupal. De la misma forma, los
alumnos deberan dirigirse a Lupeen para plantearle cuestiones que quieran saber sobre
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él, por ejemplo: What is your favorite color?, Do you like animals?, Do you have

animals?,Do you like to sing/ dance/ draw...?

Tercera parte:

Finalizaremos la sesion cantando una cancion con Lupeen, la cual encontraremos

propuesta en los anexos de este trabajo (Anexo 1).

= Actividad 2: ¢ Contamos historias? / Sesion 2. Descripcion de la actividad

Primera parte:

Comenzamos la clase saludando a Lupeen y dandole de nuevo la bienvenida, sin
olvidar que solo podemos dirigirnos a él en inglés. Nuestro personaje preguntara
previamente al alumnado si conoce algin cuento o historia, ayudandolas para ello con
imagenes. Explicard de la forma mas sencilla posible en qué consiste la sesion que

vamos a trabajar. A continuacion proponemos un ejemplo:
Lupeen: - Hello my friends! Are you ok?

Alumnado: - Hi Lupeen! We are ok!

Lupeen: - Do you like stories?

Alumnado: - Yes... /No...

Lupeen: - Do you know any story?

Alumnado: -Yes... /No...

Lupeen: - Ok, today we will read a story and we invent a story too! Are you ready?

A continuacién, dividiremos la clase en dos grupos y mostraremos dos fichas
con algunas historias propuestas. Ahora por sorteo se elegira la que sera leida en el aula
(Anexo 2).
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Con los grupos de clase ya formados y con la ayuda de nuestro titere Lupeen,
comenzaremos a leer la historia que ha sido elegida por sorteo. Ademaés, previamente
repartiremos los personajes del texto a cada alumno para poder reproducir un didlogo

real.

Segunda parte:

Con ayuda del maestro, ahora cada grupo inventara su propia historia. Debemos
sefialar, que esta parte de la sesidén puede ocupar mas tiempo, por tanto el trabajo que no
se termine en clase, el alumnado debe finalizarlo en casa e incluso se podra utilizar una
sesion mas si se considera necesario. Se repartird una cartulina a modo de borrador
donde debe ser redactada la historia de cada grupo y adaptaremos el nimero personajes

a la totalidad de alumnos con la que nos encontremos en el aula.

Tercera parte:

El maestro explicara las dudas que hayan surgido con respecto al vocabulario de
la historia leida y de las que han sido inventadas por los grupos. Ya que Lupeen no
comprende el espafiol, se utilizara este idioma lo menos posible (se trata de un diadlogo
muy simple, que el alumnado seré capaz de entender sin dificultad). Tanto en esta parte

de la sesion, como en la segunda podemos utilizar diccionario si se cree conveniente.

= Actividad 3: Creamos nuestros personajes / Sesion 3. Descripcion de la

actividad

Primera parte:

Los alumnos ya conciben a Lupeen como protagonista de nuestra clase de inglés,
por tanto lo saludaran y procederemos a recordar qué se trabajé en la sesion anterior
(historias y personajes). A continuacion, explicaremos la presente actividad, en la cual
fabricaremos nuestros propios titeres. Cada alumno va elaborar manualmente su propio

personaje que fue inventado en las historias de la sesion anterior.
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Lupeen: - Hello everybody!

Alumnado: - Hello Lupeen!

Lupeen: - Do you remember the histories that we ivented? ... And the characters?
Alumnado: - Yes... /No...

Lupeen: - Ok! Today, we will make our characters. Do you understand?
Alumnado: - Ok, perfect! / We don’t understand, can you repeat please?

(Si esto no es entendido por el alumnado, ayudaremos a explicarlo con imégenes y

mostrando los diferentes materiales que utilizaremos en la elaboracién de los titeres).

Segunda parte:

Por grupos, se repartirdn los materiales y con ayuda del maestro, Lupeen
explicara las instrucciones que se han de seguir para fabricar los titeres: You need these

materials: Scisors, glue, some sticks, colored pencils... (Anexo 3).

Tercera parte:

El alumnado procederd a realizar las marionetas siguiendo las instrucciones
propuestas; aquellas personas que no finalicen el trabajo en clase, deberan continuar en

casa Y traerlas terminadas en la proxima sesion.

= Actividad 4: Reproducimos nuestras historias mediante un teatro con

titeres / Sesion 4. Descripcion de la actividad

Primera parte:

Saludo a Luppen y presentacion de la sesion. Nuestro protagonista va a
explicarnos esta actividad, consistente en reproducir las historias trabajadas en la sesion

2 a través de un teatro que llevaremos a cabo utilizando los titeres fabricados.
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Lupeen: - Hello guys!
Alumnado: - Hello!
Lupeen: - Today, you will like this activity very much!
Do you want to know what is it?
Alumnado: - Yes!
Lupeen: - Ok, We will perform a theater with our puppets.

Como en todas las sesiones, utilizaremos estructuras sencillas para introducir la

actividad. Si el alumno no llega a comprenderlo, ayudaremos con iméagenes y gestos.

Segunda parte:

Los teatros que se llevaran a escena corresponden a las historias trabajadas en la
sesion dos. A continuacion, con los grupos establecidos en esa misma sesion, vamos a
proceder al ensayo de los diferentes teatros: A cada alumno le corresponde un

personaje, el cual debe interpretar con la marioneta.

Tercera parte:

Concluido el ensayo, cada grupo de trabajo saldra a la pizarra a representar su
historia mientras el resto de comparfieros permanecen de espectadores. Como se trata de
una primera toma de contacto, el alumnado podra leer el guion durante esta

representacion.

= Actividad 5: Grabamos la puesta en escena / Sesion 5. Descripcion de la

actividad

Primera parte:
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Introduccidn a la clase y explicacion. Lupeen y el maestro mostraran una camara

al alumnado y expondréan en qué consiste la presente sesion:

Lupeen: - Hello Friends! How are you?
Alumnado: - Hello Lupeen! We are fine!
Lupeen: -1 have a surprise...

The teacher and you will record a video today!

Segunda parte:

Se realizaran unos ensayos previos durante 10 minutos antes de comenzar a

grabar. El alumnado ya ha debido interiorizar el guion y practicado en casa.

Tercera parte:

Nos desplazaremos hasta el salon de actos del colegio para grabar en este
espacio la puesta en escena final. Antes de comenzar, explicaremos a nuestros alumnos
la importancia de guardar silencio mientras se esta grabando el video y sus compafieros

permanecen en el escenario.

= Actividad 6: Visualizacion del trabajo final en clase / Sesién 6. Descripcion

de la actividad

Con esta sesion, finalizaremos la presente unidad didactica. Esta actividad

constara simplemente de dos partes: Visualizacion del video realizado y conclusiones.

Mostraremos el video en clase para que nuestro alumnado pueda verse en escena

y escucharse. A partir de aqui podran explicarnos si les ha parecido interesante 0 no
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todo el proceso llevado a cabo hasta llegar al resultado final y qué cosas podrian

cambiarse o mejorarse.

3.10. Evaluacion

La evaluaciéon que se llevara a cabo durante la presente Unidad Didactica se
realizara a través de la observacion directa en el aula y de forma continua en todo el
proceso educativo. Para ello se tendrd en cuenta la actitud, el interés y la participacion
por parte del alumnado. También se valorara la realizacion y el resultado de las

actividades elaboradas en el aula.

El maestro supervisard el trabajo que realizard cada alumno y corregira los
errores en clase. Ademas, serd muy importante observar el grado de implicacion y
participacién que desempefia cada nifio en los trabajos grupales, asi como el nivel de

concentracion y motivacion.

Para evaluar nuestro resultado final, que en este caso sera la puesta en escena de
los alumnos y alumnas y su posterior visualizacion en video, utilizaremos una rubrica
con los diferentes criterios de evaluacién que nos permitira evaluar el trabajo de los

alumnos con mas exactitud.

A continuacion mostraré en la siguiente pagina la rabrica que seré el instrumento
de evaluacion llevado a cabo:
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NIVEL DE
LOGRO

NIVEL 1
REGULAR
(1-3)

NIVEL 2
ADECUADO
(4-6)

NIVEL 3
BUENO
(7-9)

NIVEL 4
EXCELENTE
10

1. Participa en
situaciones de
comunicacion
respetando las
normas de
Comunicacion y
los turnos de
palabra, escucha e
incorpora las
intervenciones de
los demas.

2. Utiliza el
diccionario como
recurso para
resolver dudas
sobre la lengua, el
uso o

la ortografia de
palabras y,
ademas, amplia el
vocabulario.

3. Colabora
activamente en la
realizacion de las
actividades y
desarrolla
habilidades
interpersonales.

4. Participa
activamente y de
forma constructiva
en las tareas de
aula.

5. Trabaja
correctamente de
forma cooperativa
con los demas
comparieros

de clase.

6. Muestra interés
por conocer las
diferentes palabras
asi como su
correcta escritura
y pronunciacion.
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4. CONCLUSIONES

La ensefianza y el aprendizaje del inglés es un aspecto fundamental en el
desarrollo del alumnado de Educacion Primaria. Con este trabajo se ha pretendido

conocer la importancia que tiene el uso de recursos como los titeres en el aula de inglés.

Una vez finalizado este trabajo, se concluye que aunque es cierto que existen
muchos meétodos efectivos para la ensefianza de una lengua extranjera en Educacion
Primaria, el uso de los titeres entendidos como un juego ludico deberia ser utilizado méas
frecuentemente en las aulas con el fin de conseguir un mayor interés y motivacion en el

alumnado.

Ademas, a través de los titeres 0 marionetas se pueden crear situaciones muy
favorecedoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ejemplo, el ambiente en el
aula es més divertido y cooperativo, estimula la creatividad y originalidad del
alumnado, fomenta el compafierismo, etc. Aunque no se debe olvidar que a su vez
puede generar distraccién en el alumnado y por este motivo, la organizacion de las

clases por parte del maestro debe ser fundamental.

Por tanto, como conclusion final, he de decir que la realizacion de este Trabajo
Fin de Grado me ha servido por un lado, para conocer todas las ventajas que supone
utilizar este recurso didactico, y por otro lado, ha incrementado mi motivacion personal
para trabajar con titeres en el aula de inglés. Por supuesto lo llevaré a cabo con mi

alumnado la hora de ejercer como maestra.
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6. ANEXOS

Anexo 1: Cancidn propuesta sesion 1

"Rain, Rain, Go Away"

Rain, rain go away

Come again another day

Daddy wants to play

Rain, rain go away

Rain, rain go away

Come again another day

Mummy wants to play

Rain, rain go away

Rain, rain go away

Come again another day
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Brother wants to play

Rain, rain go away

Rain, rain go away

Come again another day

Sister wants to play

Rain, rain go away

Rain, rain go away

Come again another day

Baby wants to play

Rain, rain go away

Rain, rain go away

Come again another day

All the family wants to play

Rain, rain go away
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Anexo 2: Teatros propuestos. Teatro 1

The Fox and The Stork

Characters:

- Narrator
- Fox

- Stork
SCRIPT:

Narrator: Once upon a time there was a Fox and a Stork who were very
good friends. One day the Fox invited the Stork to dinner.

Fox: Would you like to come to dinner?

Stork: Sure. What will you cook?

Fox: It will be a surprise!

Stork: When and at what time shall T come?
Fox: How about tomorrow night at seven?
Stork: Sounds good for me. See you tomorrow.
Fox: See you... and be on time!

Stork: I willl
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Narrator: Next day the Stork arrived on time at the Fox' s house.
Fox: Hellol Come and sit down... dinner is ready.

Stork: Tell me..what did you cook?

Fox: I cooked a delicious soup..I" m sure you will like it!

Narrator: But when the Stork sat down at the table, the fox served the
soup in a very shallow dish.

Fox: What" s wrong?
Stork: It's just that I can’t eat it with my long beak.

Fox: Oh, really? Well at least you can wet the end of your long bill in it,
right?

Stork: Well... yes, but... never mind..anyway I hope you will return this visit,
and come and dine with me soon.

Fox: Of course I will.
Stork: How about tomorrow night?
Fox: I'll be there!

Narrator: So that night the Stork went home hungry. Next day the Fox
showed up on time at the Stork”s home.

Stork: Come in, my good friend... I was expecting you.
Fox: What did you cook?

Stork: Since you are my special host, I cooked your favorite food.. a
delicious soup!

Fox: Oh, really?

Stork: Sure... come and sit down... dinner is served.
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Narrator: But the Fox was surprised to see that the soup was served in a
very long-necked jar with a narrow mouth.

Fox: The soup indeed looks delicious, but my good friend.. I can’t even
insert my snout in this jar!

Stork: Oh, really? Well at least you can lick the outside of the jar, right?
Fox: Well... yes... but... never mind.

Stork: Listen, my good friend, I am not sorry fo say this... but one bad turn
deserves another.

The End
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Anexo 2: Teatros propuestos. Teatro 2

The Blind Men and The Elephant

Characters:

Boy

-Blind man 1
-Blind man 2
-Blind man 3
Blind man 4
-Blind man 5
-Blind man 6

- Guide

Boy: (enters stage running and yelling). An elephant! Everybody, come see
it, it’s coming, it’s coming. Everybody come out, come and see the
elephant... An elephant!

(the blind men enter stage walking slowly with their cranes).
Blind man 1: T don”t know how an elephant looks like.
Blind man 2: Me neither.
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Blind man 3: Me neither.

Blind man 4: I would like to know how an elephant looks like.

Blind man 5: Let’ s wait so we can touch it.

Blind man 6: We will touch it with our own hands. Our fingers are our eyes.

Guide: (enters with the elephant). Excuse me, ladies and gentlemen, this
big elephant needs to walk through here. Be careful.

Blind man 1: (walking) Good man, please let this poor blind men touch your
elephant. We want to know how it looks like.

Guide: OK. Get near one by one. He’s not dangerous. Don’t be afraid.

Blind man 1: (touches the elephant’s body) Mmmm, I can see: The
elephant is like a rough wall.

Blind man 2: (tfouches the elephan’s leg). No, you are wrong. The elephant
is like a tree.

Blind man 3: That’s a lie, that’s a liel My hands tell me clearly that the
elephant is like a spear.

Blind man 4: You are completely wrong. I also touched it and I am sure that
it"s like a hand fan, and my fingers don’ t lie to me.

Blind man 5: Nobody lies to me. The elephant looks like a snake.

Blind man 6: None of you know how an elephant looks like! T think that the
elephant looks like a rope to tie packages.

Blind man 1: How do you dare fo insult me? I am sure that it looks like a
wall.

Blind man 2: I am telling you that it looks like a tree.
Blind man 5: No, it” s like a snake.
Blind man 3: Snake? Not at alll T am sure it looks like a spear.

Blind man 4: It s a lie. It looks like a hand fan.
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Blind man 6: It"s a rope! It's arope!

(the blind men start fighting with each other. There’s great confusion and
everybody is talking at the same time).

Blind man 1, 2, 3, 4, 5, 6: No one will say that T am wrong... Take this! Ouch,
ouch... but I am right... It"s a rope.. It's a wall.. It"s a spear.. No, I am
telling you that it"s a hand fan.. A tree, it’s a tree.. Who hit me? Ouch,
my back!

Guide: Calm down, calm down! Be quiet! Listen.. listen.. I will explain
everything.

(there's silence in stage)

Blind Men 1, 2, 3, 4,5, 6: Why? ..Why?

Guide: (gets into the elephant)Because each of you only touched a part of
the elephant. The one who touched the body thought it was a wall. The one
who touched the leg thought it was a tfree. The one who touched the tusk
imagined a spear. The one who felt the ear tought it was a hand fan. The
one who touched the trunk remembered the snake, and the shortest one,
that only could touch the tail, was sure that the elephant was like a rope.

Blind man 5: Now I understand. Yes, that’s what happened and we all got
angry.

Guide: You got so angry that you started fighting with each other.
Blind man 1: We behaved like fools.

Blind man 2: We were wrong.

Blind man 3: We got so furious.

Blind man 4: Because all of us thought we were right.

Blind man 5: But none was.

Blind man 6: Instead of trying to understand.

Guide: Of course, to know the truth we have to know every part.
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Blind man 1: We thank you, and the elephant too, for teaching us that it’s
better to agree with each other and try to know the truth. Now we know
that reality is different depending on how we see it.

Blind man 2: Let” s be friends again.
Blind man 3: Let’s get to know the elephant.

(The blind men walk around the elephant touching it at the same time).

The End.
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Anexo 3: Creacion de marionetas

Materiales:

- Tela

- Tijeras

- Pegamento de barra
- Pegamento de tela

- Cartulinas de colores
- Lapiz

- Rotuladores

- Lana

Instrucciones:

1. Utilizando un lapiz, dibujar sobre un trozo de tela la figura n21 (molde que sera
dado por el maestro). Esta figura serd dibujada por dos veces para obtener la parte
delantera y trasera del cuerpo del titere. A continuacién, recortar.

2. Sobre una cartuling, dibujaremos un circulo para la cabeza el cual recortaremos y

serd unido al cuerpo con una paijita.

3. Dejar secar el pegamento y ya podemos decorar con rotuladores de colores nuestro

titere. Podemos aradir el pelo del murieco con lana o simplemente con cartulina.
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