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Resumen

Este trabajo tiene como objetiewidenciar si el visionado de un determinado tipo de
dibujos animados influye o no, y de qué manera, en la produccion grafica de los alumnos de
educacion infantil. Bajo este supuesto, se ha desarrollado una investigacion basada en las
artes que, aunque lmes nos ha proporcionado varias conclusiones y nos ha revelado otras
hipotesis. Dentro del amplio abanico de estimulos que reciben los mas pequefios nos
centramos en los dibujos animados como agente mas cercano Yy directo, y apoyandonos en la
serie de animagn Clarence como propuesta mas educativa analizaremos una parte de la
realidad grafica de las nifias y nifios.
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Abstract:

This work aims to show whether the viewingaotertain type of cartoon influences or
not, and how, in the graphic production of children in early childhood education. Under this
assumption, a research based on the arts has been developed that, although brief, has given us
several conclusions and havealed other hypotheses. Within the wide range of stimuli that
children receive, we focus on cartoons as the closest and most direct agent, and based on the
Clarence animated series as a more educational proposal, we will analyze a part of the graphic
reality of girls and boys.
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1. Introduccion

Hoy en dia los nifios/as consumen una gran cantidad de contenido audiovisual que les
llega a través de diferentes medios: television e internet, con plataformas como youtube o
webs de cadenas televisivas, pero también de videojuegos, material impresioigaolutil
constante estimulo al que se somete a los mas pequerios altera no solo su forma de entender el
mundo sino el modo que tienen de relacionarse con él. Las series televisivas les transmiten
valores, maneras de relacionarse y forman su opinidnaaderemas tan importantes como la

sociedad, la economia o el arte.

Los nifios con los que vamos a trabajar se encuentran en una etapa muy temprana de
su formacion, y se trata de un momento en el que pueden verse facilmente influenciados por
estimulos exdrnos, ya sean de sus propios compafieros, profesores, padres, etc. Los estimulos
anteriormente comentados provenientes de los medios de comunicacion pueden suponer una
fuerte influencia a la hora de expresarse. Este es el motivo que me lleva a pldrtaards
la influencia que las series de dibujos animados pueden tener en la expresion del nifio; de un

modo mas concreto, en su expresion artistica.

Lo que se quiere comprobar es qué nivel de influencia directa de los productos
culturales influyen en lareatividad, si la transforman, la-d&eccionan, o simplemente
carecen de influencia. Como mas adelante se vera en el contexto, trabajaremos con nifios de
cinco afios de edad y con una sola serie televisiva pero la duda que se nos plantea excede
nuestras mpias capacidades, es decir, la hipotesis general que planteo es la capacidad de los
medios de alterar de manera definitiva cuestiones fundamentales como la propia grafia del

individuo.

La actividad que se va a plantear hace uso de los medios de canitumiba masas
como vehiculo de un producto cultural concreto, la serie de animakEiénce Aunque mas
adelante se especificard por qué se ha escogido esta serie entre otras, como introduccion es
necesario aclarar que tanto el estilo artistico de la anmmo su contenido argumental la

hacen especialmente interesante para esta experiencia.



2. Justificacion

La eleccion de la seri€larencese ha realizado por varias razones. La primera es el
tono general de la serie y su trama argumental, que versa sobre el dia a dia y los problemas de
un niflo de 10 afios y una situacion social particular. Sus padres estan separados, su madre
tiene un novio ysus amigos presentan diversos problemas y conductas que dan forma a gran

parte de los capitulos.

La segunda razén que me ha llevado a escoger esta serie es su estilo artistico. Se trata
de animacion tradicional en dos dimensiones, colores planos yna@sacaricaturizados para
hacerlos encajar con el yo psicolégico de cada uno. Jeff, el amigo listillo y cuadriculado del
protagonista tiene la cabeza completamente cuadrada, mientras que Clarence presenta unas

formas redondeadas y organicas para refidjaaos mental que es su dia a dia.

Una tercera razon a la hora de escoger Clarence es que, a diferencia de otros ejemplos
que nombraré mas adelante, no se trata del empleo de la fantasia por la fantasia, es decir, no
se trata de una serie que estimalaiaginacion por medio de lo ilusorio o la accién, sino que
lo hace a través de situaciones cotidianas que se transforman en fantasia en funcion de la
percepcion infantil. Este modo de enfrentar los problemas permite que los nifios que van a
verlo puedan mcontrar referentes cercanos y la serie no les resulte ajena, aburrida o
incomprensible. La estructura de la serie permite que puedan verse capitulos sueltos, o incluso
fragmentos de los mismos, sin afectar a la idea general que transmite; Clarenceng@u mu

mantienen ciertas sefias de identidad que no se asientan en una linea argumental episddica.

A pesar de las razones expuestas arriba, Clarence es una serie que sélo cuenta con tres
temporadas. Si comparamos el numero de temporadas de la serie emitidaas de similar
tono y publico, vemos que no ha tenido una amplia aceptaddara. de Aventurastiene 9
temporadas hasta la fecl&teven Univer€es y sumandoPatrulla Canin& cuenta con 5, al

igual queCaillou?, la serie llamad&| Asombroso Mundde Gumbaf tiene 6, sin contar con

1WARD, Pendleton (2018)Yventure TimgSerie de television] Estados Unidos
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otras series como el fendmeno de ma&a&mof cuya serie principal tiene, actualmente, 21
temporadas.

Desde luego, tras el visionado de la serie puedo determinar que no se trata de un tipo
de producto infantil alsp. Si bien el tono es relajado y humoristico, sus personajes a menudo
presentan problemas o plantean situaciones a los que la mente de un nifio no puede acceder
con facilidad. En este sentido y a pesar de la franja horaria que ocupa, tiene mas relacién con
series comd.os Simpsonsdonde problemas de relevancia social se interpretan de un modo

simple y humoristico.

A la hora de escoger pues una serie de dibujos animados preferi seleccionar aquella
qgue, considero, presenta mayores trabas para llegar aflms ya que, al no presentar
estimulos inmediatos o resoluciones felices y satisfactorias, puede resultar menos atractiva; es
una forma de mostrarla, ya que, tras la encuesta redliz#idia dos de los alumnos afirmaron
conocer dicha serie.

Para terminala justificacion de este proyecto, conviene aclarar por qué se ha escogido

el dibujo como medio de investigacion.

El dibujo, actividad que acompafia al nifio/a desde los primeros momentos de su
formacion, es un claro indicador de su comprension del mymho de los primeros medios
gue podemos utilizar para medir en qué estado se encuentra, como se Hicbilamo
InfantiP de Georges Henri Luquet (1978) . A través de sus primeros garabatos e intentos de
generar formas con raciocinio, el nifio nos cuerdano se relaciona con su entorno
inmediato. Es por ello que se ha utilizado este lenguaje, y no el oral o el escrito, ya que lo que
se pretende es conseguir una respuesta fresca y desinhibida ante un estimulo directo, y
comprobar en qué medida, si alguehyisionado de la serie ha afectado a los simbolos y
dibujo general del nifio/a.

8TAJIRI, S. SUGIMORI, K. (1P8REmor{Serie de television] Japon

" Encuesta realizada dentro del aula con los alumnos participantes, a modo de sondeo antes de comenzar la
investigacion.

8 LUQUET, G. 19 Dibujo InfantilEditorial Médica y Técnica, S.A. Barcelona.



3. Explicacion de Clarence.
Descripcion de los personajes principales:

Clarence Wendle: protagonista indiscutible de la serie, es un nifio de 10 afios cuya
personalidad, experiencias y acciones atraen al espectador hacia el universo que crea en cada
capitulo. Tiene la piel rosada, grandes mofletes, cintura ancha y brazosag griesas, en
su cara destacan los dos dientes que sobresalen de la boca y su nariz achatada. En la mayoria
de los capitulos viste con pantalon y camiseta cortos. Se le podria definir como el personaje
positivista por excelencia, todo le parece biereydssenvuelve con soltura ante cualquier

situacion.

Jeff Randell: Jeff es otro de los personajes protagonistas, uno de los mejores amigos
de Clarence. Fisicamente, tiene la cabeza totalmente cuadrada y un cuerpo muy delgado, su
color de piel es algo pdb al igual que el resto de su ropa, habitualmente lleva sandalias con
calcetines. Del trio de protagonistas es el mas obsesivo y perfeccionista, organiza todo lo que
hace sin dejar nada fuera de su control.

Ryan Sumouski : A Sumo 0 eeanforrad el tricedecamigos per s
protagonistas. Se le presenta con unas caracteristicas sociales y familiares diferentes a las de
sus amigos, tiene 10 hermanos y vive a las afueras de la ciudad en una caravana. Sumo es
despreocupado, poco ortodoxo en la regéhude conflictos y algo desordenado. Viste con
una camiseta oscura y pantalones cortos rasgados por las rodillas, en el capitulo piloto,
Clarence, le rapa la cabeza dejandolo s6lo con unas cuantas puntas en la cabeza.

Mary Wendle: es la madre de Clace, fisicamente tiene los mismos rasgos que él, tez
rosada, cintura ancha y brazos y piernas gruesas. Viste con una camiseta amarillenta,
pantalones rosas y botas. La figura maternal es muy importante para Clarence, ella es atenta y
paciente con su hij@l que ha criado sola, o anima, apoya y permite ciertas concesiones a la

hora de llevar a cabo sus aventuras.

Charles "Chad" Caswell: ocupa el papel de novio de Mary, y por lo tanto padrastro de
Clarence, en ningin momento de la serie aparece el padbgibd de Clarence. Tiene un
aspecto f2sico fidespreocupadoo, piernas del
cintura, brazos anchos con mucho vello, melena y barba afeitada. Tiene un papel de

Abuenazoo, es cari Yos o, ositivismoade Clarethae. v compart e



Me he limitado a la descripcion de estos personajes porque son los que mas influyen
en la personalidad y actos del protagonista, Clarence. Evidentemente la serie cuenta con
muchos otros personajes, pero se podria decir que estiogezbtan a las aventuras que viven
el trio de protagonistas. Ademas de las familias de los otros dos protagonistas, muy diferentes
entre ellas al igual que las personalidades de Jeff y Sumo, también encontramos como
personajes secundarios a practicameotids los compaferos de clase de los tres chicos.
Todos con diferentes rasgos de personalidad y apariencias fisicas, conforman el resto de
participantes en los capitulos. También aparecen ciudadanos de todas las edades y miembros

de la escuela, cada une dllos con un papel y rasgos muy marcados.
3.1.Fragmentosseleccionados.

El siguiente paso de la investigacion ha consistido en que los alumnos han visualizado
fragmentos escogidos de la serie de animacion Clarence. La explicacion de la segiezée
en un apartado anterior; por lo que ahora pasaré a explicar brevemente que tres fragmentos

seleccione.

- Fragmento 1: en el fragmento seleccionado Clarence y sus amigos juegan a preparar la
comida, la presencia del juego en una actividad cotiderela que, aunque la accion
es real, el nivel de disfrute de los nifios se ve amplificado debido al desconocimiento

de la receta y la falta de supervision de un adulto. Finalmente aunque la receta resulta

un desastre la sensacion de los nifios es buemaeyla han pasado muy bien.




- Fragmento 2: en el segundo fragmento podemos ver a Clarence en su rutina diaria por
la mafiana como se arregla, desayuna, y realiza varias actividades antes de que los
demas se levanten. Este fragmento me parecio integegamjue los nifios podian
identificar qué tareas eran similares a las que ellos realizan y cuéles no y de este modo

encontrar cierta conexion entre los nifios y el tema del fragmento.

- Fragmento 3: este fragmento consiste en una aventura de cortésies ¢l dibujo
animado, ya que Sumo y sus dos amigos se veran envueltos en una aventura para
recuperar un pajaro que se les ha escapado, durante el camino viviran toda suerte de
aventuras para, finalmente, resolver el conflicto de forma mas o mendactatis.

Este fragmento es el que mas se aleja de la realidad de los alumnos, pero aun asi,

resultaba interesante por su enfoque optimista de la resolucion de problemas.

3.2. Visionado: explicacion de las condiciones fisicas y espaciales.

Para la reproduccion de los fragmentos seleccionados reuni a los alumnos en un
espacio diferente al que habian tenido al realizar las otras actividades, las anteriores

producciones habian tenido lugar en su aula habitual pero esta vez nos trasladamos a la



biblioteca del centro. Los medios técnicos eran de mayor calidad en este punto, ademas,
inesperadamente, se credé un ambiente de trabajo e interés en el alumnado que no habria

tenido lugar en el espacio, mas disperso, del aula.

Durante la proyeccion dedaapitulos, los alumnos, como era de esperar, comentaban
entre ellos lo que iba sucediendo, pudiendo apreciar asi qué aspectos eran los que les
llamaban mas la atencion y cuales pasaban desapercibidos. Una vez finalizada esta parte se les
repartieron folbs y lapices de colores, y bajo la premis®i buj ad | o que m§.
g u st aedreavon diversas situaciones de las que habian observado, ademas de otras

caracteristicas de la serie que resultaban menos evidentes.
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4. Contextualizacioén

E I centro escol ar donde se |1l ev: a cabo
situado en la localidajiennensey ubicado en uno de los barrios mas recientes de la ciudad.
Socialmente hablando se trata de una urbanizatodie aproximadamente el 85% das
personas que viven en él son familias con uno o varios hijos, por lo tanto estamos hablando de
un barrio en constante crecimiento y con unos rangos de edades muy dispares.
Geogréficamenté zona no cuenta con espaditesiicados a la cultura, se tra@a una zona
estrictamente residencial. Sus habitantes muestran un nivel -alediale estudios,

encontrandonos diversos puestos de trabajo entre los progenitores del alumnado.

El centro tiene una antigledad de diez afos, sus instalaciones y revatsdales
estan dentro de lo que podemos encontrar habitualmente en cualquier centro escolar. Para
trabajar con los alumnos de educacion infantil nos centramos solo en una de las clases del
periodo de cinco afios, puesto que es cortlasacon la que héenido mas tiempo de trabajo
conjunto. Dentro de este grupo de 26 alumnos tuvimos que hacer un subgrupo, puesto que la
investigacion se realiz6 en horario lectivo y no podiamos interrumpir durante mucho tiempo
las clases de los alumnos. De modo que seleéca aquellos alumnos que no cursan la
asignatura de religion y cuya hora era sustituida por una hora de lectura en la biblioteca. Fue

con estos 2alumnos con los que se realizo la investigacion.

En la primera sesion, para obtener el primer documesetdes repartié folios y
grafitos, y dispusieron de 45 minutos para realizar el dibujo. A la semana siguiente, en la
misma hora, volvieron a realizar la actividad con el tema que se les proponia, en esta ocasién
el tiempo empleado fue de 30 minutos, ya goenecesitaron mas. Para la Ultima sesion,
también una semana mas tarde a la misma hora y en el mismo lugar, a modo de introduccién
de lo que ibamos a ver a continuacion, se les preguntd a los alumnos si conocian la serie, a lo
cual respondieron que naympel nombre ninglin alumno supo describir de qué serie se trataba.
Para comenzar vieron la cancion de presentacion, lo que les sirvio para reconocerla y asegurar
que si habian visto algunos capitulos. El visionado de los fragmentos tuvo una duracion
aproximada de 7 minutos, sin hacer pausas largas entre ellos pero si comentando brevemente
gué era lo que habia ocurrido en el capitulo. A continuacion, se les entregé folios, grafitos y
colores, y durante el tiempo restante del que disponiamos realizaronroduscmnes. Al
acabar, uno a uno, se les preguntaba qué era lo que habian dibujado y porqué, para poder

aclarar asi la explicacion de algunos dibujos que resultaban menos evidentes a simple vista.

11



Montero, J. (201B8Fotoensayo formado por 6 citasuales literales
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5. Metodologias empleadas.
Metodologia basada en las artes
Martinez GarciacitbedLos m®t odos en |l a inY%Yestigaci

<<El panorama actual de investigaciones sobre el dibujo infantil es mucho mas amplio en
enfoques, métodos, técnicas, y temas de investigacién que en las décadas anteriores, esto es
debido sobre todo a que actualmente se conjugan tanto las metodologias cuantitativas como
cualitativas y a que han aparecido un conjunto de temas en el panoraicetied en

general, que rapidamente han repercutido en el territorio del dibujo infantil:

multiculturalismo, nuevas tecnologias, etc.>> (Marin:2000:23)

La investigacion que he llevado a cabo utiliza el dibujo infantil como herramienta de
recogida de datpsuego se trata de una investigacion basada en las artes.

Seg¥n Mar2n (2005) A[...]se desprende que
descubran nuevas ideas, conceptos, datos, o preguntas sobre la educacidn constituyen, por si

mismas, untrabajdtpi co de o6l nvestigaci-n Educativa ba

Los dibujos recogidos contienen la mayoria de los datos necesarios para la realizacion
de la investigacion. El resultado final de la investigacion tiene dos partes siendo una de ella
una teorizacion de la otra. El primer resultado son los propios dibujos de los nifios que
contienen todos los datos necesarios para aclarar la hip6tesis que me hice al principio, es
decir, si el visionado de dibujos animados influye en la forma de dibejdns nifios. El
segundo resultado se expondra en el apartado de visualizacidn, y consiste en la elaboracion

tedrica que he realizado en base a estos dibujos.

A continuacién describiré los diferentes tipos de metodologia que se han empleado
para llevara cabo esta investigacion. Cada tipo de metodologia responde a una finalidad

concreta, para conseguir una respuesta positiva por parte de los alumnos y las alumnas.

Metodologia expositiva: ha consistido en la presentacion verbal y mediante imagenes
de latarea que se iba a realizar. El objetivo que buscaba era que los nifios comenzaran a

familiarizarse con la actividad que iban a realizar, para ello utilice un lenguaje sencillo, frases

9MARIN, R., (2005)nvestigacion en educacion artistica: temas, métodos y técnicas de indagacién
sobre el aprendizaje y la ensefianza de las artes y culturas viseieeada Espafia:Editorial
Universidad de Granada.
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cortas y preguntas retéricas que ellos debian responder generaralpasicipacion como

complemento a la exposicion tedrica.

Metodologia practica: se trata del grueso de la investigacion ya que lo interesante para
mi ha sido comprobar la respuesta practica de los alumnos. La forma de aplicar esta
metodologia la detallaen el siguiente apartado. De todos modos, es necesario apuntar que la
intervencion del profesor en este apartado debe reducirse a lo minimo para evitar generar una
respuesta predeterminada debido a la influencia del docente. En esta investigacién el nifio

debe sentirse protagonista de la actividad puesto que es su percepcion la que nos interesa.

Metodologia de motivacion: la franja de edad con la que se esta trabajando no requiere
por lo general, una motivacién especifica para conseguir que el trabajo se desarrolle. Sin
embargo, soy consciente de que la presentacion de le&Céargcepuede redtar un tanto
ajena e incomprensible debido a su corta edad. Por ello se realizara un trabajo de motivacion
sobre los alumnos consistente en introducir el mundo de Clarence en la realidad del
alumnado, hablando sobre los personajes como seres reales anésngu personajes de

ficcion, e intentando que los nifios empaticen con lo que van a ver.

14



6. Plan de investigacion.
6.1.Disefio de la investigacion.

Para comenzar, presento un resumen de todos los pasos que se han seguido, a nivel
practico yteorico, hasta llegar a los resultados. Todos estos pasos, asi como los dibujos

realizados, se detallaran mas adelante.
Paso 1: Dibujo Libre.

Con este dibujo, quiero observar cuales son los primeros trazos que realizan sin que
ningun estimulo externo cambie la simbologia ni la grafia utilizadas. La pauta para este
trabajo esn Di buj a | o g u en nhensajé direceo y aenallo que esilfate
descodificar para ellos y que les otorga total libertad para dibujar cualquier situacion de su

dia, permitiéndonos asi descubrir cudl es su dibujo original sin influencias.
Paso 2: Dibujo de su serie de animacion favorita.

El siguiente paso seraroprobar si la grafia y los simbolos utilizados varian cuando
los nifios tratan de recordar un estimulo concreto que, ademas, no pertenece a su vida diaria si

no que se trata de un producto audiovisual terminado.
Paso 3: Dibujar en base a Clarence.

Siguiena un proceso escalonado, en esta ocasion presentaré un estimulo concreto a
los alumnos y ellos dibujardn inmediatamente después. El objetivo es mas directo; comprobar

el nivel de influencia entre lo percibido y lo realizado.
Paso 4: Analisis y agrupaciérde los dibujos.

Agrupo los dibujos en base a tres variables: Dibujos cuyo grafismo y simbologia NO
VARIA tras el visionado / Dibujos cuyo grafismo y simbologia Si VARIA tras el visionado /
Dibujos NO CONCLUYENTES.

El analisis de los dibujos se realizagdeccionando partes de los mismos que, aisladas,
muestren con claridad las progresiones, variaciones o ausencia de ellas a lo largo de los tres

primeros pasos.
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Paso 5: Conclusiones y reflexion final.

Con los datos obtenidos directamente de los dibpyesento las conclusiones y una

reflexion final acerca de los productos audiovisuales y su influencia en el dibujo infantil.
6.2. Desatrrollo.
6.2.1. Dibujo libre.

La primera parte de la investigacion consiste en un dibujo libre donde se planteaba a
los alumnos un tema sencillo 'dibuja lo que hiciste ayer', se trata de un tema de facil

compresion que no presenta problemas a la hora de realizarlo.

El resultado ded observacion de estos dibujos ha aclarado varios puntos acerca del
perfil grafico de los alumnos, la mayoria de ellos basan sus figuras en la etapa del renacuajo o
realismo frustrado, aunque otros sin embargo presentan mas avances y destreza en sus
repreentaciones llegando incluso a la etapa de realismo intelectual. Estas clasificaciones
proceden del autor Georges Henri Luquet, donde en suHibddujo infantil diferencia en
cuatro las fases del dibujo de los nifios, siendo las nombradas anterioremnidasy
tercera, respectivamente. Las principales preocupaciones de los alumnos han quedado
igualmente reflejadas, ya que la mayoria se ha centrado en representar la figura humana o un
personaje principal, lo que podemos asociar con que se encuentienoden la etapa de
conocimiento personal, y sea esta una de sus preocupaciones a la hora de representarlo. Al ser
preguntados mientras trabajaban, he descubierto que, en general , los alumnos tienen una

preferencia especial por el dibujo como medio deesipn.
6.2.2.Dibujo de su serie de animacion favorita.

Sabiendo que los alumnos de la investigacion consumen de manera habitual
programas televisivos para nifios, el siguiente paso ha consistido en pedirles que hicieran otro
dibujo pero, esta vez, bastise en su serie de dibujos preferida. El objetivo de este segundo
paso ha sido comprobar hasta qué punto, sin intervenir directamente, los dibujos animados
varian su forma de dibujar. Se trata en suma de establecer un proceso escalonado en el que, de
la maxima libertad a la hora de dibujar se enfoca poco a poco el dibujo a un ambito mas
concreto, el de los dibujos de animacion; el ultimo paso, como se vera, consiste en hacerles
dibujar después de haber recibido el estimulo directamente. Se pasa de & geloer

concreto de un modo progresivo y asimilable.
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A primera vista, no existen diferencias notables entre los primeros dibujos Yy los
segundos. Los nifios contindan dibujando con la misma soltura y espontaneidad, hablan entre
ellos, miran a sus compaiest etc. Es en los detalles donde se aprecian los cambios mas
significativos ya que la mayoria de los alumnos ha pasado de dibujar personas con simbolos
genéricoscirculos, lineas, etc. A intentar emular formas que no les son tan conocidas, como
por ejenplo el dibujo de la pelicula E.T., donde el personaje principal aparece representado
con un alto nivel de detalle y exactitud. Sin embargo, si comparamos este dibujo con los
simbolos utilizados en el anterior, veremos que se ha ganado en precisiorag ciashndo
de una forma general y abstracta a un dibujo més reconocible. No solo somos capaces de
reconocer todos los elementos que aparecen de forma clara, sino que la linea y el color se

usan de un modo mas realista (en relacion a la pelicula original).
6.2.3. Dibujo tras el visionado deClarence.

El tercer y dltimo dibujo ha sido realizado tras visionar los tres fragmentos
comentados en el punto 3.1. Aunque en ningin momento pedi a los alumnos que copiaran lo
gue veian, todos han intentado, en mayaonenor medida, imitar alguna parte de lo que

habian visto, alcanzando en el camino varios niveles de figuracion.

El que el alumnado copiase la serie era un resultado predecible y, hasta cierto punto,
esperado. Sin embargo, el interés de esta propuesta consiste en observar qué nuevos simbolos
o cambios relevantes han aparecido en los dibujos de los nifios, y pames ellecesario

comparar estos dibujos con los dos que realizaron previamente.
6.3. Resultados.

Con el fin de explorar los resultados de forma individualizada, he realizado un estudio
comparativo de los tres dibujos realizados por cada alumno, paraplastesa la pregunta

de si el visionado de dibujos animados altera los elementos gréaficos del dibujo en los nifios.
Dibujos que no han variado

Para no extender demasiado algunas caracteristicas de los dibujos que resultan
semejantes 0 incluso repetitivasgruparé a aquellos alumnos que presentan unas
determinadas caracteristicas comunes y que no se han visto influenciados especialmente en la

cuestion qu@resentamosomo hipotesis. Se trata de ciertos alumnos que, una vez analizados
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sus dibujos, presentda misma simbologia que ya habian desarrollado en sus primeras

producciones antes del visionado.

Comenzando con los sujetos que no han presentado grandes cambios en cuanto a la
simbologia empleada en sus dibujos, nos encontramos con manos, piernass §SRetpos
gque no varian en cuanto realizacion. Pareciera incluso, que son dibujos realizados

seguidamente, sin espacios de tiempo entre ellos.

Los casos mas evidentes a los que me refiero podrian ser los de Adrian (secuencia 1) y
Jesus (secuencia 2)ya forma de representar las manos, en este caso, no varian de un dibujo
a otro. Aungue también encontramos en caso de Lourdes (secuencia 3) que no solo no varia
su forma de representar la mano humana sino que sea la accion que sea la que realiza el
personaje lo dibuja con sus extremidades extendidas y en la misma posicion. Ademas de
sefalar que en los dos primeros dibujos realiz6 al mismo personaje, con lo cual tampoco

podiamos esperar un cambio muy significativo.

Jesus (2018ylanos Secuencia 2.
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Lourdes (2018Manos Secuencia 3.

También nos encontramos aqui con el caso de Julia O. (secuencia 4), que a pesar de
realizar en su primer dibujo un detalle muy particular, como es el que soélo realizara un ojo
(figura 1), encontramos en los dos dibujos siguientes semejanzas en la faeahzde las
piernas, tanto humanas como animales. En ambos dibujos se ha interesado por la figura

humana y la de un animal.

Julia O. (2018jo. Figura 1.
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Julia O. (2018piernas y patasSecuencia 4.

Por ultimo, el caso de Manuel (secuencia 5) resulta mas cuposgpeutilizé una
manera mas realista para dibujar las manos en su primer dibujo, se puede observar
perfectamente que la persona representada tiene todos los dedos de la mano, adesnas, al est
sonriendo con la boca abierta, se puede apreciar como detall6 los dientes. Se trata de un
dibujo donderepresentéa su madre y a €l mismo en una actividad recreativa. Por el
contrario, al representar dibujos animados el nivel de detalle o realismaonudism
significativamente. En el segundo dibujo representd una figura humana, pero en esta ocasién
el realismo de las manos era notablemente mas escaso, se trata de lineas simples y empleando
tres a modo de dedos por cada mano. Al igual que en el tero@, dibnde representa a los

dos nifios protagonistas (Clarence y Jeff) con formas geométricas y la misma disposicion de

L =7\
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manos que en el dibujo anterior.

Manuel (2018 Manos Secuencia 5.
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Dibujos que si han variado

En contraposicion con el anterior apartado, encontramos otras producciosésajue
variado significativamente tanto en su simbologia como en otros aspectos cualitativos y

cuantitativos.

El primer claro ejemplo de esta evolucion lo tenemos con Eleaado se le pidid
querealizaraun primer dibujo en base'dibuja lo que hicieses ayeella plasmo en el folio
una escena bastante completa de ella junto a sus compaferos de clase en el momento del
recreo en la escuela. Este dibujo cuenta en total cemenpersonajes, cada uno de ellos
numeradoe identificables por la propia autora, ademas de otros elementos naturales como
nubes, el sol y arboles, y otros artificiales como las porterias del patio y una pelota (Figura 2).
Cuando pasamos al segundo dibwgb,cual ya tiene una pauta mas concrdthuja tus
dibujos animados favoritgsbbservamos un cambio muy evidente, y es que ha representado
solo un personaje. Podemos pensar que es porque se ha centrado en el personaje protagonista
0 porque es el que mds gusta, pero hablando con ella vemos que no solo le gusta el
personaje de la protagonista, sino que conoce Yy detalla a el resto de personajes, y le parecen
igual de importantes tengan el papel que tengan. También ha vuelto a afiadir a este dibujo
formasnaturales como un arbol y una flor (figura 3). Por ultimo, tras el visionado de la serie
Clarence volvemos a observar un cambio llamativo en la produccién, los cuerpos han dejado
de tener importancia y solo ha representado la cara del protagonisteede.laas sencillez,
en cuanto a objetos se refiere, no permite observar los cambios simbolicos a simple vista, pero
si que podemos apreciar un esfuerzo por detallar la expresion de felicidad tan caracteristica de

Clarence (figura 4).

Elena (2018Recreo Figura 2
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Elena (2018Rapuncel Figura 3

Elena(2018)Clarence.Figura 4

El siguiente ejemplo que quiero mostrar es el de la alumna Julia G. de la cual podemos
extraer que a la hora de representar humanos y dibujos anjmeatesterizamas
detalladamente a los primeros. Aunque los dibujos animados resulten una representacion
ficticia de una persona las grafias de Julia reflejan que existen mas diferencias entre unos y
otros, aparte de las evidentes. En su primer dibujoepl@sentd la escena de su cumpleafios,
al dibujarse a si misma lo hizo con todas las partes del cuerpo y algunos otros detalles como
pestafias y dedos (figura 5). Se encuentra realizando la accion de sujetar un globo, por lo tanto
estan también dibujados aosb brazos. Sin embargo, en el segundo dibujo, vemos a el
personaje que ha dibujado no tiene las extremidades de los brazos, tampoco se aprecia que
realice ninguna accioén por lo tanto se puede deducir que el afiadirle extremidades o no al
personaje depended si realiza alguna accion que implique su participacion (figura 6). Por
altimo, observamos dos aspectos curiosos en el tercer dibujo, el primero de ellos referido a lo
gue hemos comentado anteriormente de que solo dibujara la extremidad al perssiaje si

realiza alguna accion con ella (figura 7). El segundo aspecto de relevancia es la exactitud con
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la que Julia ha plasmado la escena del fragmento del capitulo, un detalle curioso teniendo en
cuenta la poca duracion de la escena y la cantidad de slefadleslla ha utilizado (secuencia
6).
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Julia G. (2018Bumo sujeta la correa de su p4jafogura 7.

Julia G. (2018Fragmento de Clarencgescenaapitula Secuencia 6.

Con el caso de Alma encontramos un desarrollo mas creativo en su forma de realizar
el cuerpo humano, aunque este proceso se aprecia cuando representa la figura humana
(secuencia 7), puesto que al realizar un personaje ficticiargfi@) no se observa interés por
referenciar las partes del cuer@n la ultima figura humana se aprecia un cuerpo mas
diferenciado por secciones, utilizando ademas diferentes colores para enfatizar estas

divisiones.

Alma (2018) Nifio y Clarence
Secuencia 7.

Alma (2018)Bob EsponjaFigura 8.
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En el caso de Clara también observamos una diferenciacion entre representar personas
o representar otra figura. Ella representa los brazos humanos muy grandes en proporcion al
resto del cuerpo y solo refleja tres dedos por cada mano, en los dibujos @ lo®q
referimos (secuencia 8). Por el contrario, cuando tiene que representar un personaje que no es
humano, es un animal en este caso, utiliza otros simbolos para identificar los brazos, cosa que
no le ocurre al representar las piernas, por ejemplogseiu9).

Clara (2018 Brazos nifio y Sum&ecuencia 8.

;

Clara (2018Brazos Peppa Pig y George PBecuencia 9.

Con el caso de Rosa so6lo podemos apreciar una diferencia significativa cuando se trata
de dibujar lo que ha visto en base a la seri€ldeence En las dos primera producciones
(secuencia 10) apenas observamos cambios en la realizacion de los perdunajes,
representado en el primero a una mujer y en el segundo a una princesa, a ambas le asigna pelo
largo y vestido, la Unica diferenciacion clara es que en el segundo dibujo la princesa no tiene
brazos, al preguntarle por esto admite que no le ha dado teedipojarselos. A pesar de este
altimo detalle, la diferenciacion llega con el tercer dibujo (figura 9), dénde prescinde de todos

los elementos corporales exceptuando la cara de Clarence. En este caso, al igual que en el de
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Elena, vemos que los estimulds la serie sélo se reflejan graficamente en la cara del

protagonista, obviando el resto de detalles que se observan en los capitulos.

Rosa (2018Nifia y PrincesaSecuencia 10

Rosa (2018¥larence Figura 9

Dibujos no concluyentes

Por ultimo en este apartado, entramos dos casos que resultan dificiles de clasificar en
alguno de los dos apartados anteriores. Puesto que en ambos casos las producciones son o
muy diferentes entre si, sin apreciar claros simbolos en las producciones olam@tyas

para la investigacion.

El primero de estos casos es el de Ilvan, en su primer dibujo representa una accion y

para ello se centra en el objeto y posteriormente en la persona que realiza esa accion. El
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objeto si esta bien caracterizado, se trata de una flor y se aprecia al instante sus caracteristicas.
Por el contrario, a la hora de realizar a la persona realiza un busto, del que salen un gran
cuello y un largo brazo, también se puede apreciar una n@me ¢olo se encuentran el

pulgar y la palma. El resto de partes del cuerpo no se representan (figura 10). El segundo
dibujo resulta indescifrable, y al no tener la aclaracién del alumno sélo puedo limitarme a
decir que se trata de una forma irregular @dda en azul y morado(figura 11). Por ultimo
tenemos un dibujo con temaética diferente al primero pero de contexto parecido, un personaje

y un hecho destacado. En este caso, y tras preguntarle, sabemos que se trata del personaje de
Sumo, que en uno de lgmentos sufre una caida y acaba con el pie escayolado, pues este

es el motivo de su dibujo (figura 12).

Ivan (2018)Nifio cogiendo
una flor. Figura 10

Ivan (2018)Sin titula Figura 11
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)/\/ Ilvan (2018)Sumo con escayalkigural?2

En el dltimo caso, Darioytiliza recursos muy parecidos para representar tanto a
humanos como animales en su primer y segundo dibujo (secuencia 11), mismos simbolos para
la cabeza, ojos y boca, lineas simples para brazos y piernas y cuerpos sinalferessc En
el tercer dibujo, aunque tenemos la explicacién del alumno, resulta dificil diferenciar algun
simbolo claro en el personaje, puesto que la utilizacion de colores mas opacos que el grafito
hace que solamente se aprecien manchas y las dosrépeasentando a las piernas (figura
13).

Dario (2018Nifio y Chase, Paw patroBecuencia 11.
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Dario (2018)Clarence Figura 13.
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7.Conclusiones

Conclusion 1: A mayor libertad creativa, mayor es el numero de elementos

representados.

Los alumnos dibujaron imagenes mas complejas y con mas elementos cuando el tema
representado era de su propia eleccion. Al pedirles que dibujaran en base a Clarence, los
elementos se reducian para mostrar el nucleo de la accion elegigmdobel resto de
elementos que, aunque aparecian en las escenas, no eran necesarios para transmitir el

mensaje. El ejemplo mas claro que apoya esta conclusion es el de Elena, figuras 2, 3, y 4.

Montero, J. (2018Fotoensayo del desarrollo de |dgujos de Elena.

Conclusion 2: Los nifios extraen mas detalles de imagenes que ven en televisién que de

las imagenes que extraen de su memoria.

El dibujo infantil simplifica graficamente la realidad; en este sentido, si lo que el nifio
intenta dibujar & una imagen que ya ha sido simplificada en su cerebro y a la que no tiene
acceso en ese momento, obtenemos una doble simplificacion, haciendo que los dibujos
basados en series televisivas de dibujos animados pierdan en riqueza visual y originalidad.

Comopodemos verrelos casos de Clara, Julia G. y Alma
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